
Jak chápat následující stránku ?
O obsahu následující strany jsme u nás několik týdnů vzrušeně diskutovali. Jak ukázat,

jaké dovednosti u nás užiješ, ale zároveň nikoho nezastrašit.
Prostě jedná se o takový orientační seznam dovedností, které bys časem měl ovládat.
I když, třeba já, Michal, jsem tady už 20 roků na pozici digitálního návrháře, dokonce mi
svěřili úkol napsat tyto řádky, a popravdě moc netuším, co jsou to ty základní
paradigmata.
Následující znalosti a dovednosti jsou takto zamýšleny pro všechny studentské pozice,
nenech se odradit, pokud něco z toho neznáš. Budeme moc rádi, pokud se nám ozveš.



Co se hodí umět, abych mohl dělat číslicový návrh a verifikaci?
Škola
• Elektrotechnické fakulty vysokých škol, mikroelektroniku
• Informatické fakulty se zaměřením na návrh hardware, počítačové inženýrství
• Titul Ing. (magisterské studium)

IT znalosti
• Obecná práce s počítačem
• Práce s OS Linux, Windows na uživatelské úrovni
• Běžný kancelářský software
• Programování ve všem možném pro všechno možné
• Skriptovací jazyky (Python, bash, TCL, …)
• OOP, návrhové vzory

Angličtina

Elektronika
• Logické obvody

• typy
• zapojení z tranzistorů
• vlastnosti všech druhů logických 

prvků
• elektrické, časové parametry, 

atd.
• Základní analogové obvody, např. 

• RC článek, princip oscilátoru, atd.

Matematika a fyzika
• jsme inženýři, bez toho to nejde

Teorie logických funkcí
• Booleovská algebra
• Minimalizace logických funkcí ručními metodami
• Realizace funkce pomocí daných prvků
• Realizace kombinační i sekvenční funkce
• Oblíbená otázka u pohovoru: Vysvětlete, co to je stavový automat a jak ho popsat

a různé další věci …
• Znalosti speciálních algoritmů (DSP, algoritmy pro zpracování dat, realizace specifických operací)
• Znalost architektur číslicových systémů a procesorů, základní paradigmata
• Znalost různých sériových rozhraní (SPI, I2C, UART, USB, …)

Co ještě musíte mít
• Chytrou hlavu, být vynalézaví
• Zájem se stále učit
• Pečlivě a zodpovědně pracovat
• Být systematický a dotahovat věci do konce
• Dokázat pracovat v týmu – spolupracovat a být iniciativní

Návrhové prostředky
• HDL jazyk, RTL úroveň
• HDL jazyk pro verifikaci
• Další jazyky
• Základní práce s nástroji

• znalost simulátoru
• AMD Vivado apod.

• Základy návrhu pro FPGAMáme rádi
• Když slyšíme o nějakém Vašem projektu
• Když nám povíte o svých zkušenostech
• Když je vidět, že Vás to baví
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